Minister
Edukacji i Nauki

Przemystaw Czarnek

Szanowni Panstwo Dyrektorzy, Szanowni Nauczyciele, Drodzy Uczniowie i Rodzice,

z radoscia informuje, ze 12 wrzesnia zostat ogtoszony Ogélnopolskim Dniem Kompetencji
Cyfrowych w Szkotach i tym samym juz na state wpisat sie w kalendarz roku szkolnego.
W dobie dynamicznego rozwoju nowych technologii i daleko posunietych innowacji istotne
jest, aby zwrdci¢ szczegblng uwage na ksztattowanie i rozwijanie wsrod spoteczenstwa -
a szczegoblnie mtodego pokolenia - kompetencji niezbednych do realizowania réznorodnych
celéw zyciowych.

W dzisiejszym S$wiecie dostep do technologii cyfrowych jest powszechny, a posiadanie
kompetencji w tym obszarze to podstawa. Przewazajgca wiekszo$¢ z nas korzysta z tych
dobrodziejstw regularnie i nie wyobraza sobie juz funkcjonowania bez nich. Podobnie jest
w polskich szkotach. Pandemia wyraznie pokazata nam, jak wazna jest umiejetno$¢ uczenia
sie i zdobywania wiedzy z wykorzystaniem nowoczesnych rozwigzan.

Kompetencje cyfrowe staja sie coraz istotniejsze we wspdtczesnym swiecie. Nie omijajg one
rowniez obszaru edukacji. Zdecydowanie pomagajg w sprawnym odnajdywaniu sie
w dynamicznie zmieniajacej sie rzeczywistosci. Obecnie stanowig one - obok podstawowych
umiejetnosci jak czytanie czy pisanie - zespét fundamentalnych umiejetnosci
dlawspoétczesnego cztowieka. Sg kluczowe do samorealizacji i rozwoju osobistego. Warto
je zatem rozwija¢, chociazby ze wzgledu na zwiekszenie szans na rynku pracy i poszerzenie
mozliwosci rozwoju zawodowego. Dotyczy to zaréwno ucznidw, rodzicéw, jak i grona
pedagogicznego.

Ministerstwo Edukacji i Nauki nieustannie dba o rozwéj kompetencji cyfrowych catego
srodowiska szkolnego. Zapewniam, ze systematycznie bedziemy pracowac nad kolejnymi
inicjatywami umozliwiajgcymi rozsadne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci w tym obszarze.
Aby realizacja naszych planéw byta mozliwa, bedziemy m.in. kontynuowaé inwestycje
i wspotprace z kluczowymi firmami, takimi jak Microsoft czy Cyfrowa Polska.

Nieoceniong pomoca w madrym rozwoju kompetencji cyfrowych jest z pewnoscig platforma
edukacyjna Minecraft Education. To catkowicie bezptatna propozycja dla uczniéw szkot
podstawowych i ponadpodstawowych, ktéra pozwoli rozwija¢c kompetencje przysztosci
niezbedne w przysztym miejscu pracy. Jest to réwniez doskonate wsparcie dla nauczycieli.
Platforma pozwoli rozwija¢ wsréd ucznidw tzw. ,umiejetnosci XXI wieku”, takie jak
kreatywnos$¢, krytyczne myslenie, komunikacja, wspétpraca, rozwigzywanie probleméw
oraz umiejetnosci cyfrowe. Uczniowie i nauczyciele beda mogli bezptatnie korzystac z niej
do konca roku szkolnego 2023/2024. Jestem przekonany, ze ta propozycja ucieszy cata
spotecznosc szkolna.

Zachecam wszystkich uczniéw do tego, aby w sposéb madry i rozsadny korzystali
ze wszystkich nowinek technologicznych, ktére wykorzystywane w odpowiedni sposéb
Z pewnoscia przyniosa sporo nieocenionych korzysci. Ministerstwo Edukacji i Nauki dotozy
wszelkich staran, aby zdobywanie umiejetnosci w tym zakresie byto jak najbardziej
efektywne i bezpieczne.
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